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PRESENTATION

[1lustrator est le logiciel de dessin de référence.

OBJECTIF

Acquérir une bonne connaissance des outils et fonctions de base d'Illustrator jusqu'aux

techniques les plus complexes.

PUBLIC

Personne maitrisant les fonctions de base de 1'environnement informatique.

L'ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL
- La palette d'outils/menus

- Les fenétres de palettes

- Personnaliser l'environnement

- Utilisation de la grille, des repéres

LES TRACES

- La plume et les différents points d'ancrage
- Ajout/suppression/modification de points
- Les sélections par tracés ou par points

- Les contours

- Le fond

- Tracé de rectangles et d'ovales

- Déplacement/copie

- La vectorisation manuelle et automatique

TRANSFORMATION DE TRACE
- Echelle

- Rotation

- Déformation/miroir

- Les différents dégradés

- Pathfinder

- Découpe

- Masque
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LE TEXTE

- Création et mise en forme de zones de textes
- Chainage/habillage

- Vectorisation

LES GRAPHIQUES

- Création

- Saisie/modification de données
- Options de graphiques

- Utilisation de symboles

MANIPULATIONS D'ILLUSTRATIONS
- Les Calques

- Nuancier/Formes

- Les Filtres et les Effets

- Importation/exportation d'images et
d'illustrations

- Images vectorielles/bitmap

- Formats de fichiers

- Impression

CAS PRATIQUES

- Réalisations d’illustrations

Un parcours personnalisé sera proposé a chaque stagiaire. Le contenu et le rythme de la
formation pourront s’adapter en fonction de la progression et de la demande du stagiaire.
Chaque explication sera suivi d’un ou plusieurs exercices de mise en application.

LIEU

Dans nos ou vos locaux.

DUREE

A déterminer en fonction des objectifs et des acquis



